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Ogni settimana viene elaborata una graduatoria che include i punti evento, i km baule, il laboratorio di ricerca, il baule boss e la combinata dei tre parametri.	
Punti evento: è il dato più rilevante, sono presi in considerazione i primi 20 classificati. I primi dieci e gli ultimi dieci determinano sia la media che la deviazione standard di una funzione parametrica di tipo gaussiana in modo da evidenziare lo z score di ciascun giocatore, z score che viene poi inserito nella formula: 40 + zscore*20. Per i giocatori classificati dal 11° al 20° posto si effettua un calcolo automatico del punteggio in modo decrescente rispetto al 10° classificato (-0,02 di z score per  ogni posizione).
Punti baule: Sono presi in considerazione i primi 10 classificati. I primi dieci e gli ultimi dieci determinano sia la media che la deviazione standard di una funzione parametrica di tipo gaussiana in modo da evidenziare lo z score di ciascun giocatore, z score che viene poi inserito nella formula: 20 + zscore*10. 
Punti Laboratorio Ricerca: Sono presi in considerazione i primi 10 classificati. I primi dieci e gli ultimi dieci determinano sia la media che la deviazione standard di una funzione parametrica di tipo gaussiana in modo da evidenziare lo z score di ciascun giocatore, z score che viene poi inserito nella formula: 10 + zscore*5. 
Punti Baule Boss: Sono presi in considerazione i primi 10 classificati. I primi dieci e gli ultimi dieci determinano sia la media che la deviazione standard di una funzione parametrica di tipo gaussiana in modo da evidenziare lo z score di ciascun giocatore, z score che viene poi inserito nella formula: 10 + zscore*5. 
Attività nella Chat di gioco: Dialogare in chat o attivarsi per iniziare gli abbinamenti consentirà di dividersi 10 punti settimanali tra tutti coloro che hanno interagito durante la settimana.
La somma di questi risultati darà il punteggio settimanale. Verranno tenuti in archivio le ultime 5 settimane, e questo consentirà di garantire la presenza nel ranking anche durante i periodi di vacanza, o di assenza dal gioco di ogni concorrente.
A completamento del calcolo, ogni settimana di presenza farà guadagnare  un decimo di punto da aggiungere a 1,0 nel moltiplicare il risultato ottenuto: per esempio se un giocatore è presente in tutte e cinque le settimane il suo punteggio verrà moltiplicato per 1,5 altrimenti potrà essere da 1,4 a 1,1
TITOLO DI COLEADER : Il titolo di Coleader sarà assegnato ogni settimana ai primi 25 del ranking
ESPULSIONI: Le espulsioni coinvolgeranno gli ultimi posizionati nel ranking, iniziando con i garages più bassi
Aggiornamento 09.02.2026
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