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1. Pesi delle attività
Il punteggio settimanale di ogni membro è calcolato combinando quattro attività principali, ciascuna con un peso diverso:
	Attività
	Peso
	Descrizione

	Eventi del Team
	45%
	Punti ottenuti nelle gare di team event

	Baule Distanza di Squadra
	25%
	Chilometri percorsi per il baule distanza

	Baule Boss di Squadra
	18%
	Numero di bauli boss aperti / contributi

	Laboratorio Ricerca
	12%
	Punti ricerca donati al laboratorio


2. Metodo di calcolo
Fase A – Normalizzazione
Ogni valore grezzo viene portato su scala 0-100 rispetto al massimo del team in quella categoria:
Punteggio normalizzato = (Valore giocatore ÷ Massimo del team) × 100
Fase B – Applicazione dei pesi
Si moltiplica il punteggio normalizzato di ogni categoria per il rispettivo peso:
Contributo = Punteggio normalizzato × Peso
Fase C – Punteggio attività di base
La somma dei quattro contributi genera il punteggio attività di base della settimana (massimo teorico = 100).
3. Attività in Chat
Dialogare in chat o attivarsi per iniziare gli abbinamenti consente di dividersi 10 punti settimanali tra tutti coloro che hanno interagito durante la settimana.
Esempio: se nella settimana 8 persone hanno scritto o avviato abbinamenti, ognuna riceve 10 ÷ 8 = 1,25 punti da aggiungere al punteggio attività di base.
Questi punti chat vengono sommati al punteggio attività di base e formano il punteggio settimanale grezzo.
4. Archivio delle ultime 5 settimane
Vengono tenuti in archivio i punteggi delle ultime 5 settimane. Questo consente di garantire la presenza nel ranking anche durante i periodi di vacanza o di assenza dal gioco di ogni concorrente.
Il punteggio utilizzato per la classifica ufficiale è la media ponderata dei risultati delle ultime 5 settimane disponibili. I pesi assegnati alle settimane sono i seguenti: 1,2 per la settimana più recente, 1,1 per la precedente, 1,0 per quella centrale, 0,9 per la penultima e 0,8 per la più remota (con una diminuzione di 0,1 per ogni settimana più lontana).
5. Bonus costanza (moltiplicatore)
A completamento del calcolo, ogni settimana di presenza fa incrementare un decimo di punto da aggiungere a 1,0. Il risultato ottenuto viene moltiplicato per questo fattore.
	Settimane di presenza
	Moltiplicatore
	Esempio su 80 punti

	5 settimane
	1,5
	80 × 1,5 = 120

	4 settimane
	1,4
	80 × 1,4 = 112

	3 settimane
	1,3
	80 × 1,3 = 104

	2 settimane
	1,2
	80 × 1,2 = 96

	1 settimana
	1,1
	80 × 1,1 = 88


In questo modo si premia la costanza del giocatore: chi è presente tutte e cinque le settimane ottiene un vantaggio significativo rispetto a chi ha periodi di assenza.
6. Formula riassuntiva
Punteggio finale = media ponderata delle ultime 5 settimane × moltiplicatore costanza
Dove ogni settimana viene prima calcolata come (Σ contributi pesati + punti chat), poi si applica la media ponderata delle ultime 5 settimane (pesi 1,2 → 0,8) e infine si moltiplica per il moltiplicatore di costanza.


7. Titolo di Coleader
Il titolo di Coleader sarà assegnato ogni settimana ai primi 25 del ranking.
I Coleader hanno responsabilità di supporto al Leader e di coordinamento delle attività di team (abbinamenti, comunicazione, incoraggiamento).
8. Espulsioni
Le espulsioni coinvolgeranno gli ultimi posizionati nel ranking, iniziando con i garage più bassi.
In caso di necessità di fare spazio nel team, si partirà dai membri con il ranking più basso e, a parità di posizione, si terrà conto del livello del garage (i garage più bassi verranno considerati per primi).
9. Esempio completo
Giocatore X – Settimana tipo:
• Eventi: 200 punti (max team 280) → normalizzato 71,4 → × 0,45 = 32,1
• Distanza: 80 km (max 247) → normalizzato 32,4 → × 0,25 = 8,1
• Boss: 2 (max 2) → normalizzato 100 → × 0,18 = 18,0
• Lab: 70K (max 97K) → normalizzato 72,2 → × 0,12 = 8,7
• Somma contributi = 32,1 + 8,1 + 18,0 + 8,7 = 66,9
• Punti chat (10 punti divisi tra 5 attivi) = +2,0  →  Punteggio grezzo = 68,9
• Presente in 4 delle ultime 5 settimane → moltiplicatore 1,4  →  Punteggio finale = 68,9 × 1,4 ≈ 96,5
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Attività  Peso  Descrizione  

Eventi del Team  45%  Punti ottenuti nelle gare di team event  

Baule Distanza di Squadra  25%  Chilometri percorsi per il baule distanza  

Baule Boss di Squadra  18%  Numero di ba uli boss aperti / contributi  

Laboratorio Ricerca  12%  Punti ricerca donati al laboratorio  

2. Metodo di calcolo   Fase A  –   Normalizzazione   Ogni valore grezzo viene portato su scala 0 - 100 rispetto al massimo del team in quella categoria:   Punteggio normalizzato = (Valore giocatore ÷ Massimo del team) × 100   Fase B  –   Applicazione dei pesi   Si moltiplica il punteggio normalizzato di ogni categoria per il rispettivo peso:   Contributo = Punteggio normalizzato × Peso   Fase C  –   Punteggio attività di base   La somma dei quattro contributi genera il punteggio attività di base della settimana (massimo teorico = 100).   3. Attività in Chat   Dialogare in chat o attivarsi per iniziare gli abbinamenti consente di dividersi 10 punti settimanali tra tutti coloro che ha nno interagito  durante la settimana.   Esempio: se nella settimana 8 persone hanno scritto o avviato abbinamenti, ognuna riceve 10 ÷ 8 = 1,25 punti da aggiungere al   punteggio  attività di base.   Questi punti chat vengono sommati al punteggio attività di base e formano il punteggio settimanale grezzo.   4. Archivio delle ultime 5 settimane   Vengono tenuti in archivio i punteggi delle ultime 5 settimane. Questo consente di garantire la presenza nel ranking anche du rante i  periodi di vacanza o di assenza dal gioco di ogni concorrente.   Il punteggio utilizzato per la classifica ufficiale è la media  dei risultati delle ultime 5 settimane disponibili.   5. Bonus costanza (moltiplicatore)   A completamento del calcolo, ogni settimana di presenza fa incrementare un decimo di punto da aggiungere a 1,0. Il risultato  ottenuto viene moltiplicato per questo fattore.  

Settimane di presenza  Moltiplicatore  Esempio su 80 punti  

5 settimane  1,5  80 × 1,5 = 120  

4 settimane  1,4  80 × 1,4 = 112  

3 settimane  1,3  80 × 1,3 = 104  

2 settimane  1,2  80 × 1,2 = 96  

1 settimana  1,1  80 × 1,1 = 88  

In questo modo si premia la costanza del giocatore: chi è presente tutte e cinque le settimane ottiene un vantaggio significa tivo rispetto a chi  ha periodi di assenza.   6. Formula riassuntiva   Punteggio finale = (Σ contributi pesati + punti chat) × moltiplicatore costanza   Dove i contributi pesati derivano dalle quattro attività (Eventi 45%, Distanza 25%, Boss 18%, Lab 12%) dopo normalizzazione.    

