
	Veicolo
	Tier
	Unlock
	Consigli sintetici

	Hill Climber (Jeep)
	B
	Default
	Versatile per tutti i terreni; upgrada sospensioni per stabilità iniziale.

	Hill Climber Mk. 2
	A
	Bronze II (6k)
	Off-road eccellente; bilancia accelerazione/stabilità per Cups/Adventure.

	Sports Car
	B
	Bronze III (9k)
	Velocità pura su asfalto; fragile, usa freni per evitare flip.

	Dune Buggy
	B
	Silver I (30k)
	Sabbia/roccia ok; torque basso su ripidi, upgrada motore.

	Super Diesel
	C
	Gold I (60k)
	Potente ma pesante; buono per distanze lunghe, fuel priority.

	Superbike
	S
	Platinum I (75k)
	Top per Cups/pista piatta; grip alto, mastery freni per curve.

	Supercar
	A
	Diamond I (90k)
	Velocità stile; boosts timing su tracciati lisci.

	Rally Car
	A
	Legendary (100k)
	Sideways jumps; leggera/responsiva per Cups bilanciati.

	Lowrider
	C
	Challenger III (50k)
	Stile basso; veloce ma instabile, sospensioni max.

	Beast
	B
	Master I (70k)
	Potenza raw; gestisci rimbalzi con stabilità.

	Hot Rod
	A
	Champion I (90k)
	Hold on per speed; buono multiplayer.

	Racing Truck
	B
	Grand Master I
	Camion veloci; potenza per ostacoli.

	Formula
	B
	Divine I
	Insana velocità su smooth tracks; fragile, no flip!

	Muscle Car
	A
	Legend
	Burning rubber; tricks e Cups, upgrada grip.

	Monster Truck
	A
	Wanderer 1st (30k)
	Salta tutto; tricks/TA, motore per start lenti.

	Rotator
	S
	Explorer 2nd (60k)
	Anti-flip; domina TA airtime, tune sospensioni.

	Chopper
	C
	Trailblazer Scout (75k)
	Elicottero-style; instabile, per fun.

	Tank
	B
	Trailblazer 2nd (60k)
	Indistruttibile Adventure; max motore per speed.

	CC-EV
	B
	Ranger Scout (100k)
	Boost tiered elettrico; masterizza timing boost.

	ATV
	C
	Event (600 pts)
	Send it off-road; aggressivo ma volatile.

	Offroader
	B
	-
	Tracce mud/acqua/lava; grip tracks eccellente.

	Bus
	C
	Event (50 pts)
	Avventure lunghe; rompe spettacolarmente, fuel max.

	Moonlander
	C
	300 pts
	Shape-shift alien; sperimentale fun.

	Rock Bouncer
	B
	600 pts
	Uphill specialist; salti potenti.

	Hoverbike
	C
	-
	No gomme, levita; tricky controllo.

	Raider
	B
	900 pts
	Bumpy roads raider; robusto ostacoli.

	Bolt
	A
	-
	GP raw power/skill; pro tracks.

	Scooter
	D
	Blueprints (100)
	Hang on veloce; fragile beginner fun.

	Motocross
	B
	-
	Spin jumps; agile 2-ruote.

	Tractor
	C
	-
	Agricolo lento; niche Adventure.

	Snowmobile
	S
	-
	Neve/acqua top; Adventure rough, fuel eff.

	Monowheel
	D
	-
	Una ruota tricky; mastery wheelie.

	Glider
	C
	Legendary Chest
	Volo aria; fuel per glide lunghi.







 

VEICOLO  TIER  UNLOCK  CONSIGLI SINTETICI  

HILL CLIMBER (JEEP)  B  Default  Versatile per tutti i terreni; upgrada sospensioni per  stabilità iniziale.  

HILL CLIMBER MK. 2  A  Bronze II (6k)  Off - road eccellente; bilancia accelerazione/stabilità per  Cups/Adventure.  

SPORTS CAR  B  Bronze III (9k)  Velocità pura su asfalto; fragile, usa freni per evitare flip.  

DUNE BUGGY  B  Silver I (30k)  Sabbia/roccia ok; torque basso su ripidi, upgrada motore.  

SUPER DIESEL  C  Gold I (60k)  Potente ma pesante; buono per distanze lunghe, fuel  priority.  

SUPERBIKE  S  Platinum I (75k)  Top per Cups/pista piatta; grip alto, mastery   freni per  curve.  

SUPERCAR  A  Diamond I (90k)  Velocità stile; boosts timing su tracciati lisci.  

RALLY CAR  A  Legendary (100k)  Sideways jumps; leggera/responsiva per Cups bilanciati.  

LOWRIDER  C  Challenger III (50k)  Stile basso; veloce ma instabile, sospensioni max.  

BEAST  B  Master I (70k)  Potenza raw; gestisci rimbalzi con stabilità.  

HOT ROD  A  Champion I (90k)  Hold on per speed; buono multiplayer.  

RACING TRUCK  B  Grand Master I  Camion veloci; potenza per ostacoli.  

FORMULA  B  Divine I  Insana velocità su smooth tracks; fragile, no flip!  

MUSCLE CAR  A  Legend  Burning rubber; tricks e Cups, upgrada grip.  

MONSTER TRUCK  A  Wanderer 1st  (30k)  Salta tutto; tricks /TA, motore per start lenti.  

ROTATOR  S  Explorer 2nd (60k)  Anti - flip; domina TA airtime, tune sospensioni.  

CHOPPER  C  Trailblazer Scout  (75k)  Elicottero - style; instabile, per fun.  

TANK  B  Trailblazer 2nd  (60k)  Indistruttibile Adventure; max motore per speed.  

CC - EV  B  Ranger Scout  (100k)  Boost tiered elettrico; masterizza timing boost.  

ATV  C  Event (600 pts)  Send it off - road; aggressivo ma volatile.  

OFFROADER  B  -  Tracce mud /acqua/lava; grip tracks eccellente.  

BUS  C  Event (50 pts)  Avventure lunghe; rompe spettacolarmente, fuel max.  

MOONLANDER  C  300 pts  Shape - shift alien; sperimentale fun.  

ROCK BOUNCER  B  600 pts  Uphill specialist; salti potenti.  

HOVERBIKE  C  -  No gomme, levita; tricky controllo.  

RAIDER  B  900 pts  Bumpy roads raider; robusto ostacoli.  

BOLT  A  -  GP raw power/skill; pro tracks.  

SCOOTER  D  Blueprints (100)  Hang on veloce; fragile beginner fun.  

MOTOCROSS  B  -  Spin jumps ; agile 2 - ruote.  

TRACTOR  C  -  Agricolo lento; niche Adventure.  

SNOWMOBILE  S  -  Neve/acqua top; Adventure rough, fuel eff.  

MONOWHEEL  D  -  Una ruota tricky; mastery wheelie.  

GLIDER  C  Legendary Chest  Volo aria; fuel per glide lunghi.  

       

